BAI 1.
Xây dựng mô hình quản lý các đối tượng (bằng ngôn ngữ hướng đối tượng JAVA) của 1 giải bóng đá (Premier Leage, Seria A, La Liga…) giống như bài thực hành số 5.

Các đối tượng quản lý bao gồm:

1. Cầu thủ (players)

2. Huấn luyện viên (coach)

3. Đội bóng (team)

4. Cổ động viên (fan)

5. Giải thi đấu (leage)

6. Trọng tài (referee)

7. Trận đấu bóng (match)

Yêu cầu:

1. Vẽ sơ đồ mô hình thiết kế các đối tượng (thuộc tính, phương thức, quan hệ thừa kế, quan hệ is a, has a… 

2. Cài đặt các đối tượng trên bằng JAVA

3. Yêu cầu các phương thức add (thêm), remove (bỏ 1 cầu thủ), delete (xóa toàn bộ danh sách cầu thủ trong đội), tìm kiếm (tìm kiếm theo nhiều tiêu chí) cung cấp nhiều phương thức nạp chồng thích hợp. Thêm phương thức sắp xếp danh sách các cầu thủ trong đội bóng.

4. Bổ xung các phương thức cần thiết cho thiết kế

5. Viết một lớp hiển thị riêng để hiển thị danh sách các đội thi trong một giải đấu bao gồm: các đội bóng của giải, thông tin về đội bóng: tên đội, số lượng cầu thủ, thông tin cầu thủ, thông tin huấn luyện viên… (Giáo viên sẽ kiểm tra chương trình test trên lớp này).

Trong lớp Test, input vào dữ liệu từ chương trình như sau: 3 đội bóng, mỗi đội 3 đến 4 cầu thủ, input vào 2 trận đấu.

In ra màn hình Thông tin về giải đấu (La liga, Premier Leage…), số đội bóng tham gia giải đấu, thông tin các cầu thủ, huấn luyện viên của đội bóng. In ra một vài thông tin trận đấu bóng.

